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Resumo

O projeto “Tragos que Revelam Ciéncia” foi desenvolvido por estudantes do 3° ano do médio
da EE PEI Valderice Therezinha da Motta Campos Marchini, em Guarulhos (SP), com o
objetivo de mostrar que desenhar ¢ mais do que arte — ¢ também cié€ncia e raciocinio logico.
Durante nossas praticas, percebemos que conceitos de Matematica e Fisica estdo presentes em
cada linha, curva, sombra e propor¢ao dos desenhos. Exploramos temas como proporg¢ao aurea,
perspectiva, luz, sombra e movimento, aplicando conhecimentos escolares em uma atividade
criativa.

O projeto se conecta aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU, como o
ODS 4 (Educacao de Qualidade), ODS 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econdmico), ODS
10 (Redugdo das Desigualdades) e ODS 11 (Cidades e Comunidades Sustentaveis), valorizando
a arte, a ciéncia e a inclusdo social.
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Introducio

Muita gente pensa que desenhar ¢ s6 talento ou dom, mas quem desenha sabe que existe ciéncia
em cada trago. Quando criamos um rosto, uma paisagem ou uma estrutura, usamos geometria,
medidas, angulos, luz, sombra e equilibrio — tudo isso envolve conceitos matematicos e

fisicos.

Neste trabalho, mostramos como a arte e a ciéncia se unem no ato de desenhar, tornando o
aprendizado mais significativo e interdisciplinar. Queremos valorizar o desenho ndo s6 como
expressdo artistica, mas também como ferramenta de aprendizado e inclusdo, mostrando que
qualquer aluno pode desenvolver sua criatividade e aprender conteudos escolares de forma

pratica.
Justificativa

Escolhemos esse tema porque desenhamos com frequéncia e percebemos que, sem perceber,

aplicamos varios conceitos estudados nas aulas.

Ao criar um desenho com perspectiva, por exemplo, usamos nogdes de geometria e projecao;

ao fazer luz e sombra, aplicamos conceitos de Otica.

Queremos mostrar que arte e ciéncia nao sdo opostas, mas complementares. Essa integra¢ao

contribui para o0 ODS 4 (Educagdo de Qualidade), pois promove um aprendizado mais criativo



e multidisciplinar, e também para o ODS 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econdmico), ao

incentivar o desenvolvimento de talentos artisticos como profissao.

Objetivo

O projeto foi desenvolvido por estudantes do ensino médio- técnico da EE PEI Valderice
Therezinha da Motta Campos Marchini, com o proposito de investigar como os conceitos de
Matematica e Fisica estdo presentes na arte do desenho.
Para isso, realizamos atividades tedricas e praticas que uniram observagdo, calculos e
expressao artistica, buscando compreender e representar o lado cientifico por tras de cada

traco.

Metodologia

1. Pesquisa e fundamentacao teorica
Comegamos com pesquisas em livros, videos e sites educacionais sobre:
Proporgio Aurea e suas aplicagdes em rostos e corpos humanos;
Perspectiva e ponto de fuga, estudando o plano cartesiano;
Luz, sombra, reflexio e refracio, conceitos da Fisica que influenciam no realismo;
Equilibrio e movimento em imagens dindmicas.
Durante essa etapa, os professores ajudaram a identificar os conceitos cientificos usados,

conectando a arte com os contetidos escolares e com o ODS 4 — Educacao de Qualidade.

2. Observacao e experimentacio

Cada integrante escolheu um tipo de desenho (paisagem, rosto, objeto ou figura geométrica)
para observar como a geometria e a fisica aparecem naturalmente nas formas e proporgdes.
Usamos régua, compasso, transferidor e lapis para medir angulos, calcular divisdes e testar
diferentes proporcdes.

Fizemos esbocos aplicando:

Simetria para rostos e mandalas;

Ponto de fuga para criar profundidade;

Incidéncia de luz para determinar sombras realistas.

Essa parte pratica mostrou como a ciéncia esta presente no processo artistico, relacionando-se
também ao ODS 9 — Inovagdo e Infraestrutura, por incentivar a experimentagao € a

criatividade.



3. Producio dos desenhos

Ap0s os estudos teodricos e praticos, criamos desenhos originais aplicando os conceitos
aprendidos.

Os desenhos foram feitos com lapis e caneta, em papel A4 e cartolina, explorando diferentes
técnicas de sombreamento e textura.

Também elaboramos legendas explicando qual conceito matematico ou fisico foi usado em

cada parte do traco.

4. Avaliacao e reflexao
Ao final, refletimos sobre o aprendizado obtido e como o projeto uniu arte, ciéncia e
cidadania.
A avaliagdo considerou:

O envolvimento e o trabalho em equipe;

A aplicagdo correta dos conceitos cientificos;

A criatividade e clareza das produgdes;

O impacto do projeto na comunidade escolar.

Percebemos que o desenho pode ser uma poderosa ferramenta de educacao interdisciplinar e

inclusiva, conectando emocgao e razdo, conforme os principios da BNCC e dos ODS 4, 9 e 10.

Desenvolvimento
1. A Matematica por Tras do Desenho

Propor¢ao Aurea: usamos a famosa razao 1,618 para criar rostos e corpos harmoniosos, que

transmitem equilibrio visual.

Geometria Plana: linhas, angulos e formas geométricas ajudam a estruturar o desenho,

principalmente em arquiteturas e mandalas.

Simetria e Propor¢do: quando desenhamos rostos ou figuras humanas, precisamos calcular

distancias e medidas para manter a simetria.

Perspectiva e Ponto de Fuga: aplicamos o plano cartesiano e as linhas de fuga para criar a

sensagdo de profundidade e volume nos desenhos.

Esses elementos nos mostraram como a Matematica esta viva dentro da arte, ajudando a

construir imagens mais realistas e bem planejadas.
2. A Fisica nas Sombras e Movimentos

Luz e Sombra: a Fisica explica como a luz incide nos objetos e forma sombras. Saber o angulo
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de iluminagdo nos ajuda a representar melhor o realismo.

Reflexdo e Refracdo: ao desenhar vidros, espelhos e 4dgua, usamos conceitos de Optica

geométrica.

Gravidade e Movimento: em desenhos com personagens saltando ou objetos caindo, aplicamos

nog¢des de forga, equilibrio e centro de massa.

Textura e Energia: a variagdo de pressdo do lapis pode representar energia e forca de movimento

— uma tradugao artistica de conceitos fisicos.

Essas observagdes nos fizeram entender que a Fisica também desenha o mundo, e que dominar

esses conceitos melhora muito o resultado artistico.

3. Conexoes com os ODS

Nosso projeto se relaciona diretamente com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

(ODS) da ONU, pois combina educagdo, cultura e ciéncia de forma acessivel e inclusiva:

ODS 4 — Educacao de Qualidade: aprender desenhando une teoria e pratica, estimulando o

pensamento critico e criativo.

ODS 8 — Trabalho Decente e Crescimento Econdmico: a arte pode se tornar profissdo e gerar

renda para jovens artistas.

ODS 10 — Redugao das Desigualdades: o desenho ¢ uma forma de expressao cultural e inclusao

social, dando voz a diferentes identidades.

ODS 11 - Cidades e Comunidades Sustentaveis: o desenho contribui com o urbanismo, o

design e o planejamento das cidades.

Resultados e Discussoes

Durante o desenvolvimento do projeto, percebemos que desenhar estimula o raciocinio 16gico

€ 0 pensamento cientifico.

Aplicamos conteudos vistos em sala de aula de Fisica e Matematica, e isso tornou o aprendizado

mais leve e envolvente.

Além disso, trabalhar com arte dentro da escola ajudou a valorizar talentos que muitas vezes

ndo aparecem nas provas tradicionais.

Descobrimos que o desenho ¢ uma forma de inclusdo e expressdo, podendo transformar

realidades e abrir caminhos profissionais e educacionais.



Consideracoes Finais

Com este projeto, entendemos que a arte e a ciéncia caminham juntas.
Ao desenhar, usamos Matematica para calcular propor¢des e Fisica para compreender luz e
movimento.

Essa integracdo torna o aprendizado mais criativo, interdisciplinar e significativo.

O projeto “Tracos que Revelam Ciéncia” mostra que o ensino pode ser transformador quando

une razao ¢ emocgao, calculo e imaginagao.

Assim, contribuimos para uma educagdo que desperta talentos, promove sustentabilidade e
cumpre o papel da escola de formar jovens protagonistas e agentes de transformagao social.
Concluimos que as visceras de peixe, muitas vezes tratadas como lixo, podem se tornar uma

fonte de energia limpa.
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