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Resumo

O nosso projeto € uma batalha 1v1 entre dois drones que tém a capacidade de atirar
um no outro virtualmente, ja que os drones sao controlados pelo celular da pessoa
que estiver jogando. O objetivo € derrotar o drone da outra pessoa, o que perder
todas as vidas primeiro, perde. O tema do nosso projeto é a galaxia, por que o
conceito de ser uma coisa que voa, e que atira em outro objeto voador, nos faz
lembrar dos foguetes, e de naves espaciais, além das guerras de sabres de luz,
como aparecem em Star wars e em alguns filmes da Marvel.

Introducio

O tema do nosso projeto € a galaxia. O conceito do drone voar e atirar em outro
objeto, lembra as guerras espaciais, como aparece em Star Wars e em alguns filmes
da Marvel, como Guardibes da Galaxia, a sequéncia de filmes que inspirou 0 nome
da nossa equipe. A robdtica € um assunto que ainda ndo é comentado e ensinado
em muitas escolas, mas os beneficios para quem tem essa matéria sdo muitos. De
acordo com a postagem “Importéncia da robética educacional no desenvolvimento
das criangas” no blog do Eniac, a robética educacional estimula as capacidades
sociais, cognitivas e emocionais. Na postagem “Robdética estimula alunos do Sesi a
resolver problemas com criatividade e trabalho em equipe” do site do SESI, a
robdtica ajuda a desenvolver a criatividade e saber trabalhar com pessoas.

No século atual, onde muitas pessoas usam a inteligéncia artificial para as diversas
situagcdes do dia a dia, acaba se tornando cada vez mais dificil ter total crédito das
nossas coisas. Esse projeto prova a nossa capacidade. Nés poderiamos buscar tudo
pronto na internet, pesquisar a programacgao e copiar e colar, mas nos preferimos ter
mérito do nosso projeto. Por mais que a IA seja uma ferramenta que nos auxilia de
varias formas, o uso excessivo dela causa danos que podem prejudicar a pessoa
futuramente. Em um estudo feito pela Microsoft, a IA causa a diminuicdo do
pensamento critico e um pensamento analitico superficial. O uso dessa ferramenta.
Na atualidade, onde a Inteligéncia Artificial € usada em excesso, um projeto feito
com o nosso esforgo, e principalmente que desenvolve o lado emocional, social e

intelectual, € uma conquista e tanto.



O tema do nosso projeto € a galaxia, ja que o fato do drone voar e atirar em outro
objeto, lembra as guerras espaciais, como aparece em Star Wars e em alguns filmes
da Marvel, como Guardibées da Galaxia, a sequéncia de filmes que inspirou 0 nome
da nossa equipe. Com todos esses fatores, como um tema que pode ser apreciado
por todas as idades e um projeto divertido e que incentiva a pratica da robdtica, o
nosso Drone Galactico tem grandes chances de dar certo

Objetivo

O objetivo do nosso drone é, principalmente, entreter as pessoas e introduzir a
robotica de maneira divertida e descontraida, além de mostrar que pessoas de
qualquer idade podem desenvolver um projeto, sem a dependéncia da inteligéncia
artificial, por mais complexo que seja. Também é mostrar como a robdtica pode
ajudar as pessoas e como ela é importante na nossa situagao atual.

Metodologia

Assim que 0 nosso grupo recebeu o propdsito dos projetos, que era entreter as
pessoas, algumas ideias ja surgiram na mente, como carrinhos de corrida, robds que
lutam, mas nds queriamos algo que fugisse do convencional. Logo depois de saber
dessas informacdes, nds pesquisamos possiveis projetos e achamos a opg¢ao de um
drone. N6s pesquisamos no Youtube, mas especificamente no Manual Do Mundo, e
ai, fomos adaptando o video que pegamos de referéncia de acordo com quem o
nosso projeto precisava. Logo comegamos a planejar e a estruturar o nosso projeto.
Anotamos todos os metais necessarios, confirmamos tudo com o0s nossos
professores e modificamos 0 que era necessario. NOs precisariamos de PLA,
motores, sensores, esp, bateria, tinta, cola quente e leds. Depois de ter a ideia fixa
do que nds queriamos, nés arrecadamos dinheiro com uma rifa. O PLA pode ser
reutilizado, sendo aquecido e formando novas estruturas. O resto dos materiais
podem ser guardados e utilizados em um futuro projeto. Com isso, o drone is
precisar de uma impressora 3D ( 0 que a escola fornece) € muita programacao. Noés
buscamos comecgar a imprimir as pecas em breve. Por enquanto, esta tudo bem

organizado e fixo.

Desenvolvimento



A arrecadagao do dinheiro para comprar os materiais ja foi realizada e o filamento
para a impressao do drone ja estd em nossas maos. Nés conversamos bastante
com 0s nossos professores, pesquisamos e assistimos videos no Youtube.
Achamos, por enquanto, que o melhor modelo para o nosso drone € o tiny whoop.
No comeco, a ideia era fazer o drone de MDF, ja que a escola fornece a maquina
necessaria para cortar a madeira, porém, depois de planejar melhor, decidimos que
€ mais provavel do drone conseguir voar se ele for feito de PLA, ja que ele fica mais
leve. Contudo, ainda € um problema se vamos conseguir fazer o drone voar. Porém,
com os materiais certos e com dedicagdo, o drone conseguira voar.

Hipotese: O drone consegue voar se utilizarmos os materiais certos.

Um problema identificado, é se vamos conseguir deixar o drone estavel.

Hipotese: O drone precisa ser equilibrado e ser muito bem preparado se quisermos
que ele voe.

Por enquanto, essas s&o as nossas maiores preocupacgoes. O projeto esta andando

bem e esta tudo bem organizado.

Resultados e Discussoes

O nosso projeto foi aprovado pelos nossos professores e poucas coisas foram
modificadas. O nosso drone tem uma minima chance de ndo voar, e caso isso
aconteca, estamos dispostas a mudar o drone. Levando tudo em consideragao, o
projeto ndo tem muitos defeitos, o unico ponto complicado é o desafio de
programa-lo, mas nés temos capacidade para fazer isso acontecer. O drone serve
para diversdo, aprendizado da robdtica e interagao social. Com um produgdo em
larga escala, ndés conseguiriamos fornecer uma experiéncia magica e tecnoldgica
para pessoas de qualquer idade. Poderiamos adapta-lo para ser montavel,
fornecendo um ambiente de cooperacgao e diversao entre a familia. Para as pessoas
que nao tem a oportunidade de ter robdtica como uma matéria na escola, esse

“brinquedo” proporciona um pouco de como funciona a robdtica.

Consideracoes Finais

O projeto esta andando bem e tudo esta bem organizado. Cada pessoa do grupo é
responsavel por uma coisa, entdo esta tudo bem dividido.O drone tem uma

possibilidade maior de voar sendo de PLA e € bem provavel que isso acontega. Nos



proximos dias, vamos comegar a imprimir o drone e organizar para poder comprar o
resto dos materiais. O projeto vai continuar com esse tema e muito provavelmente

com essa mesma ideia.
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