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Resumo

O crescimento da urbanizacdo resultou em um aumento significativo na geragao de residuos
solidos, o que apresenta desafios consideraveis no que diz respeito a coleta e gestdo desses
detritos urbanos. Este projeto tem como objetivo abordar essa problematica por meio do
desenvolvimento de um robd autdonomo criado para realizar a coleta de residuos em areas
urbanas. Essa abordagem busca reduzir a dependéncia da mao de obra humana, ao mesmo
tempo em que aprimora a eficiéncia do processo de coleta de detritos. Para fundamentar nosso
trabalho, conduzimos uma extensa pesquisa sobre tecnologias robdticas e sistemas de coleta
de residuos. Em seguida, criamos um protétipo do robd, denominado "Wall-E", que fara parte
de um jogo interativo em que o jogador assume o controle da missdo de coletar e reciclar lixo
em cendrios diversos. O robd Wall-E ¢ capaz de se adaptar a uma variedade de tipos de
residuos e desafios por meio de transformagdes. Este jogo envolvente e educativo tem como
principal objetivo conscientizar sobre a importancia da reciclagem e do cuidado com o meio
ambiente. Durante o desenvolvimento deste projeto, utilizamos varios softwares, incluindo o
"Construct 3". O plano detalhado aqui representa um passo especifico em dire¢do a criagcdo de
solugdes robdticas que enfrentem os desafios crescentes associados a gestdo de residuos
urbanos. Embora o robd ainda ndo tenha sido construido, acreditamos que ele possa inspirar
as pessoas a se envolverem e contribuirem para a criacdo de um modelo real que auxilie na
preservacio ambiental. A medida que avangamos, a automagdo continuara desempenhando
um papel importante na resolugdo das questdes relacionadas aos residuos nas areas urbanas,

tornando-as mais limpas e adequadas para a vida.
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Preservagao ambiental

Introducao

A crescente preocupagdo com a gestdo de residuos e a polui¢ao ambiental sdo desafios
preocupantes na sociedade atual. O descarte inadequado de lixo eletronico e as emissdes de
gases toxicos ameacam nosso ambiente e a saide das comunidades locais. Este projeto visa
combater eficazmente a polui¢do do lixo, tornando-nos os verdadeiros protetores do nosso

planeta, assegurando um futuro mais limpo e sustentavel para todos.



Objetivo

Desenvolver um jogo interativo com o proposito de sensibilizar a respeito da gestdo de
residuos, promover praticas sustentdveis e conscientizar sobre a crise ambiental, enquanto
incentivamos a participacdo ativa do publico. O objetivo € inspirar a acdo e envolver as

pessoas como defensores ativos da conservacao ambiental.

Metodologia

Usando o site Construct 3, que permite o desenvolvimento "no code", registre-se € comece
um projeto. Adicione elementos, configure eventos para o personagem, fundo, historia e
tutorial. Conduza testes para depuracdo e aprimoramento.

assim rigor cientifico. Tente manter as informag¢des bem organizadas e claras evidenciando
como vocé pesquisou, coletou, analisou e registrou os dados da pesquisa. Especifique quais
foram os equipamentos, técnicas, sistemas ou outros recursos necessarios para a realizacao do
seu projeto, mesmo que foram materiais improvisados (devido a falta de acesso a materiais

mais adequados, por exemplo).

Desenvolvimento

Em média, apenas 3 em cada 10 pessoas tém conhecimento do destino final dos residuos. E
alarmante o fato de nosso pais liderar o ranking global de produgdo de lixo eletrénico e
ocupar a sexta posi¢do entre os maiores emissores de gases toxicos na atmosfera. E evidente o
expressivo volume de lixo descartado de forma indiscriminada nas ruas, uma pratica que pode
resultar em inimeras doengas, degradacdo da qualidade do ar e contaminagdo do solo. Diante
desses desafios, o que podemos fazer para combater a polui¢do ambiental decorrente do
acumulo de lixo? Nosso projeto foi inspirado no filme Wall-e, que aborda a problematica do
lixo espacial. Utilizamos essa inspiragdo para criar o nosso jogo. Desenvolvemos o jogo no

site Construct 3, onde realizamos a programacao e a criagcao do jogo.



Resultados e Discussoes

Desejamos que este projeto resulte em um jogo interativo capaz de sensibilizar sobre a gestao
de residuos, promovendo a conscientizacdo e oferecendo educacdo sobre praticas sustentaveis
de manejo de residuos. Além disso, nosso objetivo € incentivar agdes praticas contra a
polui¢do ambiental e contribuir para a mudanga de comportamento em favor de um ambiente
mais limpo e saudavel, utilizando o jogo como uma maneira divertida de ensinar as pessoas

sobre a importancia da reciclagem e do correto descarte dos residuos.

Consideracoes Finais

Diante da grave crise de poluigdo causada pelos residuos, a criagdo deste jogo se torna um
passo fundamental para educar sobre a gestdo adequada de detritos. Esperamos que os
jogadores se tornem verdadeiros defensores do meio ambiente, contribuindo para a
constru¢do de um mundo mais limpo e sustentavel. Através da unido de esforcos individuais e
coletivos, poderemos enfrentar eficazmente este desafio global, assegurando um ambiente

mais saudédvel para todos, bem como para as geracdes futuras.
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