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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo colocar o aluno como protagonista do processo de
aprendizagem de forma ludica. Assim, visa a compreensdo da ideia geral sobre a
criptografia, por parte dos educandos, permitindo que os individuos se envolvam
diretamente com o contetdo estudado. Por meio de conflitos cognitivos, os alunos
constroem suas proprias maneiras de pensar, organizar ideias e estratégias para a
resolucdo de problemas. Inicialmente, € apresentado um método especifico de
codificagcdo de mensagens que ndo € enfatizado como o modelo Unico e central,
concedendo a cada grupo formado autonomia e liberdade criativa para desenvolver
sua propria cifra para ocultar uma mensagem. Ao longo do processo, fica evidente
gue a construcdo e concretizacdo de conceitos ndo esta ligada a condi¢des sociais,
mas a articulacdo de novas experiéncias e conhecimentos adquiridos anteriormente.
As atividades produzidas pelos alunos mostram aprendizado significativo, indicando a
internalizacdo da ideia geral de criptografia. Embora os resultados sugiram que 0s
objetivos tenham sido alcancados, ajustes sdo necessarios devido a erros observados
durante o processo de codificacdo de mensagens, afetando o procedimento de
decodificagdo ap6s a troca de mensagens. Os préprios grupos reconheceram
pequenos erros a medida que se aproximavam do processo final, concluindo a

atividade com sucesso, superando dificuldades iniciais e excedendo expectativas.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem. Criptografia. Interatividade.



INTRODUCAO

Em 2013, ao iniciar minha carreira como professor, deparei-me com a
dificuldade, por parte dos alunos, em relacionar o conteddo estudado com suas
realidades e situac6es comuns do cotidiano, especialmente em matematica. Tanto no
Ensino Fundamental quanto no Médio, os estudantes relatavam que a habilidade de
calculo € um pré-requisito inato. Atualmente, busco criar vinculos entre o aprendizado
e situacOes reais, seguindo a abordagem de Freire (1996), que enfatiza a criacao das
condicbes para a producdo e construcdo do conhecimento e ndo apenas a
transferéncia de informacoes.

Este relato de experiéncia visa planejar, aplicar e relatar uma aula inédita, com
foco em analise combinatéria. Explorando assuntos relacionados a anagramas e
mensagens criptografadas, pretende-se aproximar estudantes de realidades distintas.
Duas turmas foram selecionadas: uma da terceira série do ensino médio de um colégio
particular, aqui denominado Escola 1, localizado na regido central de Guarulhos, e
outra da segunda série do ensino médio na escola publica, aqui denominado Escola
2, na regiao periférica do mesmo municipio.

A Escola 1 foi fundada em 1974 e oferece Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental | e Il e Ensino Médio, funcionando em dois periodos. Embora priorize
valores cristdos, ndo exige que os alunos sejam fiéis de religibes evangélicas. A
Escola 2 foi inaugurada em 1990, atende Ensino Fundamental Il e Ensino Médio em
trés turnos e enfrenta limitacdes de recursos e espacos. Ambas as instituicdes
refletem diferentes realidades sociais.

O tema da criptografia € relevante devido a presenca de senhas e codigos de
bloqueio em diversos dispositivos ou plataformas digitais que s&o utilizadas
atualmente como celulares, e-mails ou redes sociais, por exemplo. Esta aula abordou,
por meio de uma problematizacdo desafiadora, a importancia da criptografia de
mensagens e informacdes digitais. Com isso, foi pretendido que o educando
percebesse a relevancia de elaborar senhas seguras devido a crescente
democratizagcdo da internet e a necessidade de protecdo de dados virtuais. A
aprendizagem significativa, enfatizada por Alegro (2018), foi buscada para aproximar
os alunos do contetdo e ancorar novos saberes.

O objetivo era que os educandos reconhecessem a matematica em diversos

contextos e percebessem sua importancia na sociedade, pois 0 ensino ndo se resume



a férmulas e equacdes mecanicas e a compreensdo deve ser cultivada através da
generalizacao e significado dos elementos matematicos. O trabalho visou, portanto,
quebrar preconceitos em relagdo a matemética, promovendo aprendizagem ludica
gue transcende barreiras socioeconémicas e culturais.

O planejamento da aula incluiu etapas como introducdo do assunto,
apresentacao da situacdo-problema, constru¢cdo de um mecanismo de decodificacao,
discusséo sobre disparidades educacionais, criagdo e codificacdo de mensagens,
decodificagdo das mensagens recebidas e analise dos resultados. Pretendia-se que
os alunos compreendessem a criptografia e sua aplicacdo pratica, ao mesmo tempo

em que ocorresse a interacao entre diferentes realidades sociais.

DESCRICAO DETALHADA DA EXPERIENCIA

O objetivo geral deste trabalho foi compreender a importancia da criptografia
em varias areas do conhecimento e relaciona-la com situacdes cotidianas. Os
objetivos especificos incluiram promover interacdo entre alunos de diferentes
contextos econdmicos por meio de mensagens criptografadas, desenvolver
habilidades de resolucdo de problemas, interpretar informacbes em diferentes
linguagens, compreender e aplicar a "Cifra de César"! para codificar e decodificar
mensagens e criar uma codificacdo e mensagem criptografada.

As estratégias pedagogicas propostas envolvem a resolucdo de uma situacao-
problema contextualizada, abordando temas cotidianos como o0 uso de aplicativos,
redes sociais e protecao de senhas. Os alunos receberam uma mensagem codificada
que deveria ser traduzida posteriormente por eles. Antes disso, houve uma discusséo
introdutdria sobre a criptografia.

A construcdo de um mecanismo baseado no cddigo abordado foi realizada com
materiais concretos para traducéo e codificacdo de mensagens ao longo da aula. Isso
permitiu que os alunos decodificassem a mensagem inicialmente apresentada. Em
seguida, os jovens participaram de uma atividade que promoveu a troca de ideias

entre diferentes realidades sociais. Eles elaboraram mensagens codificadas usando

1 Em criptografia, a Cifra de César, também conhecida como cifra de troca, cédigo de César ou
troca de César, é uma das mais simples e conhecidas técnicas de criptografia. E um tipo de cifra
de substituicdo na qual cada letra do texto € substituida por outra, que se apresenta no alfabeto
abaixo dela um numero fixo de vezes. Por exemplo, com uma troca de trés posicdes, A seria
substituido por D, B se tornaria E, e assim por diante.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Criptografia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Criptografia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cifra_de_substitui%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cifra_de_substitui%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Alfabeto

anagramas ou outros meios de codificar para colegas de outra escola a fim de que
estas fossem decodificadas e lidas.

Foi planejado a seguinte sequéncia didatica:

Tabela 1. Sequéncia didatica.

Tempo estimado por
Aulas Atividade atividade
v"Introducdo do assunto; 15 min.
12 v' Apresentacao da situacdo-problema e 30 min
tentativas de solucéo.
v
a v' Construcdo de um mecanismo para 10 min.
2 decodificacgéo;
v' Traducéao da situacdo-problema; 10 min
v'  Debate: aula na escola publica x aula na 25 mi
escola particular; min.
a v' Elaboragdo de uma mensagem para o0s 20 min.
3 colegas da outra escola;
v' Caodificagcdo da mensagem; 20 min
v"  Relatos sobre a experiéncia vivenciada. o
05 min.
4a
v' Decadificacao e leitura da mensagem; 20 min.
v' Outros métodos de criptografia (definir); 15 min.
v"  Relatos da experiéncia vivenciada. 10 min.

Fonte: O autor (2023).

Os materiais necessarios foram:

e Copos descartaveis para constru¢do do mecanismo decodificador;

¢ Papel sulfite para rascunhos, decodificacdes, mensagens e alfabeto impresso
gue foi usado no decodificador;

e Fita adesiva;

e Cartolinas (cartazes com mensagens codificadas);

e Canetdes coloridos;

e Recursos digitais (sala de multimidia) para introducdo dos assuntos com
recursos visuais;

e Giz, canetdo, lousa e quadro branco para explanacoes.

Seguiu-se a aplicacgéo:



A atividade foi desenvolvida por alunos das redes publica e particular de ensino
de maneira concomitante. Assim, a descri¢cdo a seguir ira se referir a cada uma delas
de maneira individualizada trazendo os apontamentos realizados durante o
acompanhamento da tarefa. As estratégias de cada grupo foram registradas no
decorrer a aplicacao e ndo houve intervencao direta neste primeiro momento, ou seja,
0os grupos foram questionados quanto a suas primeiras impressdes sem que
mediagOes fossem realizadas.

Da aplicagéo na Escola 1:

Na Escola 1, a atividade foi dividida em cinco grupos, cada um composto por trés
a seis alunos, que séo aqui identificados como grupo 1, grupo 2, grupo 3, grupo 4 e
grupo 5.

O grupo 1, composto por trés alunos que normalmente participam de forma
moderada, focou na observacdo das terminacdes das palavras para identificar
padrdes entre vogais e consoantes. Eles rapidamente identificaram as letras "O" e "S",
nas cifras "R" e "V", respectivamente, decifrando parte da mensagem para "Todos 0s
Seus".

O grupo 2, composto por quatro alunos participativos, notou a repeticdo das
cifras "R" e "V" e concentrou-se em trechos onde essas cifras apareciam juntas,
deduzindo corretamente algumas palavras como "em" e "0s". Apds um tempo, eles
decifraram completamente a mensagem para "Todos 0s seus sonhos podem se tornar
realidade”.

O grupo 3, formado por alunos moderadamente participativos, tentou
estabelecer uma correspondéncia de cifras para cada letra do alfabeto, mas néo
conseguiu chegar a uma solucao apos algum tempo de tentativa.

O grupo 4, o maior com seis alunos participativos, fez uma suposicao inicial de
gue a cifra "R" correspondia a "a" e a cifra "V" correspondia a "s", mas percebe o erro
e substituiu a suposicao pela cifra correta apds alguns minutos. Os alunos desse grupo
decifraram a mensagem corretamente apos 25 minutos de atividade.

O grupo 5, composto por cinco alunos muito participativos, inicialmente teve
dificuldades em definir uma abordagem, mas apds uma intervencdo e sugestdo do
professor, optaram por usar uma variagdo da Cifra de César. Eles decifraram a
mensagem corretamente apés 20 minutos, mostrando uma compreenséao clara do

processo.



Na etapa de elaboracéo e codificacdo de uma mensagem, os alunos do grupo 1
usaram uma variacdo da Cifra de César, girando os copos decodificadores para
escolher aleatoriamente as letras correspondentes. A mensagem escolhida foi
codificada como "WJX YNLJ J MNDB YJAJ PDRJA BNDN YJBBXB BN EXLN WJX
NBCJ MRBYXBCX JVENA BNDB PNB", contendo alguns erros de transcricao.

O grupo 2 também usou uma variacao da Cifra de César, com uma chave de
troca de 23 posicdes, e codificou a mensagem escolhida como "JXP PB SLZB KXL
PB XOOFPZXO, KRKZX QBOX EFPQLOFX MXOX ZLKQXQ", sem erros.

O grupo 3 usou uma variacao da Cifra de César e adicionou uma transposicao
numeérica, mas enfrentou dificuldades na implementacdo. Os alunos codificaram a
mensagem como "12 19-12-3-15-6-10-2-11-17-12 2 12 24-9-17-12 3-24-9-24-11-17-2
1-2 1-2-18-16 13-23-15-23 18-10 10-18-11-1-12 16-18-15-1-12", mas cometeram
erros ao atribuir nimeros correspondentes ao alfabeto tradicional.

O grupo 4 tentou criar algo inovador, usando simbolos além das letras do
alfabeto e letras gregas, mas suas permutacdes aleatorias tornaram a decodificacdo
impossivel. A mensagem foi codificada de forma incorreta e ndo seguindo a proposta
inicial.

O grupo 5 utilizou um método diferente, a Cifra Hebraica, que envolve dobrar o
alfabeto ao meio para criar uma substituicdo. Eles decifraram e codificaram a
mensagem como "a vida € uma montanha russa e vocé escolhe se sofre ou curtir",
cometendo um erro de transcricdo na parte final.

Apesar de algumas dificuldades e erros, a maioria dos grupos compreendeu 0s
conceitos de cifragem e decifragem, conseguindo decodificar a mensagem inicial e
elaborar suas proprias mensagens codificadas. O envolvimento ativo dos alunos e a

diversidade de abordagens refletem a eficacia do método de ensino proposto.

Figura 1. Aluno da Escola 1 durante o processo de decodificar a mensagem.

Fonte: O autor (2023).



Figura 2. Aluno da Escola 1 durante o processo de criacdo de mensagens criptografadas.
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Fonte: O autor (2023).

Da aplicacédo na Escola 2:

Na continuacdo da aplicacdo da aula inédita na Escola 2, os alunos foram
divididos em grupos nomeados como A, B, C, D e E. A comanda de trabalho seguiu o
mesmo padrdo da escola 1, apresentando as mesmas etapas desde a explanacéo
inicial até a elaboracéo e codificacdo de uma mensagem.

Os grupos da escola 2 apresentaram reacdes iniciais de surpresa a tarefa, mas
logo comecaram a se familiarizar com o formato da aula inédita. Cada grupo,
composto por diferentes perfis de alunos, demonstrou abordagens e estratégias
variadas para decodificar a mensagem cifrada.

O Grupo A, composto por trés meninas € um menino, teve um inicio mais lento
devido a falta de iniciativa. Eles observaram a repeticédo de letras e tentaram identificar
padrdes nas vogais e consoantes da mensagem cifrada.

O Grupo B, formado por duas meninas e um menino, foi liderado pelo garoto,
que propds substituicdes aleatdérias com base nas letras repetidas na cifra. Eles
demonstraram organizagao na execuc¢ao da tarefa.

O Grupo C, composto por um menino e trés meninas, mostrou participacao ativa
e comunicacado eficiente. Eles tentaram diferentes abordagens, incluindo observar
palavras curtas e testar suposicdes sobre as combinacdes de duas e trés letras.

O Grupo D, formado por quatro meninas e um menino, teve um inicio mais lento
e tentou suposicdes aleatorias, associando a letra "W" a consoante "F". Eles nao
perceberam imediatamente a l6gica do processo.

O Grupo E, com trés meninas e um menino, focou palavras curtas, mas néo
considerou a repeticéo de letras. Apos intervencgdes, eles comecaram a realizar testes

em toda a frase.



A etapa de decodificacdo também trouxe desafios para os grupos da escola 2.
O Grupo C se destacou pela organizacao de ideias e participacao efetiva, chegando
a solucdo do enigma sem utilizar o decodificador. Os demais grupos precisaram de
intervencao para apresentar o mecanismo facilitador.

Quando chegaram a fase de elaborar e codificar uma mensagem, os grupos da
escola 2 demonstraram abordagens criativas e diversas. O Grupo A escolheu uma
variacao do Cddigo de César para cifrar a frase e teve sucesso na maior parte, apesar
de alguns erros na transcri¢ao.

O Grupo B inovou com um método baseado no "Bastéo de Licurgo”, utilizando
uma régua e papel enrolado para criar uma cifra Gnica. A pesquisa prévia de um dos
alunos influenciou a escolha desse método.

O Grupo C também inovou ao criar um sistema de codificacdo que substituiu
vogais por numeros e aplicou uma variacdo do Codigo de César para consoantes. A
participacdo ativa de todos os membros evidenciou a compreensao do conceito.

O Grupo D escolheu uma variacdo do Cédigo de César para cifrar sua
mensagem, mas cometeu alguns erros na transcricdo de letras, demonstrando a
importancia da organizacao.

O Grupo E optou por criar anagramas das palavras para cifrar sua mensagem.
Apesar de ndo ser um método seguro, eles entenderam a l6gica por tras do processo.

A aplicacdo da aula inédita na escola 2 revelou diferentes abordagens e niveis
de compreensao entre os grupos. Alguns grupos destacaram-se pela organizagao e
pela compreensdo profunda dos conceitos, enquanto outros apresentaram
dificuldades iniciais que foram superadas com intervencdes. As experiéncias nas
Escolas 1 e 2 demonstram a diversidade de respostas e apropriacdes dos alunos
diante de desafios de codificacéo e decodificacdo de mensagens.

Figura 3 — Aluno da Escola 2 durante o processo de decodificagdo da mensagem.

Fonte: O autor (2023).



Figura 4. Alunos da Escola 1 durante o processo de criacdo de mensagens criptografadas.

e

Fonte: O autor (2023).

EXPERIENCIA E TEORIA

Sabe-se que as escolas publicas e particulares desempenham papel
importante no desenvolvimento educacional e social de um pais. As escolas publicas
gue sdo financiadas pelo governo tém um compromisso fundamental com a
democratizacdo do ensino, proporcionando acesso a educacdo de qualidade para
todos, independentemente da condicdo financeira. Elas refletem a diversidade e
promovem a inclusdo, promovendo um ambiente de aprendizagem enriquecedor
(MORAN, 2021).

Nesta mesma linha de consideragdes, as escolas particulares oferecem uma
gama variada de abordagens pedagdgicas e recursos educacionais. Elas muitas
vezes possuem turmas menores, 0o que possibilita uma atencdo mais individualizada
aos alunos, favorecendo um aprendizado mais personalizado. Além disso, essas
escolas frequentemente investem em infraestrutura moderna e tecnologia

educacional, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem (MORAN, 2021).

Libaneo (1993) pontua que ambos os tipos de instituicbes tém profissionais
altamente capacitados, dedicados a fornecer uma educacao soélida e preparar os
alunos para os desafios da vida. Sabe-se que o trabalho conjunto entre escolas
publicas e privadas, visando a troca de experiéncias e a implementacdo das melhores
praticas, é essencial para aprimorar continuamente o sistema educacional como um

todo.



Assim iniciaram-se as reflexdes sobre Escola 1 (publica) versus Escola 2
(particular) como parte da sequéncia didatica. Trés topicos foram selecionados para
discusséo: professores, aulas e alunos. O objetivo era que 0s alunos expressassem
suas perspectivas sobre as diferencas entre esses dois tipos de escolas, levando em
consideracdo a visao dos proprios educandos e as intervencfes do professor para
enriquecer a discussdo. O debate ocorreu a partir da ideia de que, apesar das
realidades diferentes, o papel do aluno no seu proprio processo de aprendizado pode
fazer a diferenca.

A etapa final consistiu na troca e decodificacdo das mensagens criptografadas
produzidas por cada escola. As mensagens foram trocadas entre as escolas e 0s
grupos receberam uma mensagem para decodificar. Nenhum grupo teve acesso
prévio as mensagens produzidas pela outra escola, e a escolha das mensagens foi
aleatéria. O decodificador foi a ferramenta principal utilizada por todos os grupos e
rascunhos de alfabetos também foram utilizados durante o processo.

Os grupos demonstraram familiaridade com a situacdo e rapidamente
comecaram a fazer suposicOes para decodificar as mensagens. Alguns grupos
decifraram suas mensagens em questdo de minutos, enquanto outros levaram mais
tempo. Algumas producdes continham erros na transcricdo, mas mesmo assim foram
decodificadas. Algumas mensagens apresentaram erros propositais para avaliar a
capacidade dos alunos de identificar e corrigir esses erros.

Os grupos decifraram as mensagens utilizando o decodificador e também
realizaram testes com diferentes chaves. Algumas producfes receberam elogios dos
colegas devido ao grau de dificuldade, sistematizacéo e criatividade. Alguns grupos
levaram mais tempo para perceber 0s erros em suas mensagens, e intervencdes
foram feitas para ajudar a identificar esses erros. Em alguns casos, a légica da
codificacao foi compreendida, mas as mensagens nao faziam sentido até que os erros
fossem corrigidos.

A tabela 2 apresenta as mensagens decifradas dentro dos primeiros dez
minutos, indicando as criptografias utilizadas, a escola de origem das mensagens, 0s

grupos que as produziram e 0s grupos que as decifraram.



Tabela 2. Mensagens decifradas dentro dos dez primeiros minutos.

Fonte: O autor (2023).
A tabela 3 mostra o tempo médio necessério para perceber os erros nas

mensagens em diferentes criptografias.

Tabela 3. Tempo médio para percepcéo de erros.

Chave A=E (4
posicdes)

Fonte: O autor (2023).

A tabela 4 destaca os trabalhos que receberam elogios por sua dificuldade,

sistematizacéo e criatividade.

Tabela — Trabalhos que receberam elogios.

Fonte: O autor (2023).

A etapa final envolveu a aplicacdo préatica dos conceitos aprendidos, incluindo a
decodificagdo de mensagens criptografadas, o uso de ferramentas como o
decodificador e a andlise da logica por tras da codificac@o. Algumas producdes foram
mais desafiadoras do que outras, e 0os alunos puderam experimentar a sensacéo de
descobrir solugcdes e identificar erros em suas proprias mensagens e nas dos colegas.
Essa etapa final também encerrou o processo, consolidando o aprendizado obtido ao
longo da sequéncia didatica.

Dos resultados:

Apés a realizacdo da aula inédita, fico evidente a notavel satisfagdo decorrente

da aplicacao das situacOes planejadas, nas quais os alunos alcancaram com sucesso



0S objetivos preestabelecidos. A experiéncia foi validada pela ativa participacdo dos
alunos, transformando-os em protagonistas no processo de ensino-aprendizagem
proposto.

A participagao dos alunos em ambas as escolas selecionadas para a aplicagao
foi geral e demonstrou entusiasmo durante o desenvolvimento das atividades,
resultando em resultados significativos e até mesmo superando as expectativas
iniciais. Assim, € possivel concluir que os alunos, tanto na Escola 1 (particular) quanto
na Escola 2 (publica), produziram materiais que serviram como indicadores de
aprendizagem, promovendo a consolidacdo dos conceitos, competéncias e
habilidades planejados para a aula.

O plano de aula foi apresentado utilizando recursos digitais, com uma
apresentacao de slides que auxiliou na introduc&o inicial sobre a criptografia. A
primeira tarefa consistiu na decodificacdo de uma mensagem criptografada usando a
Cifra de César. A partir de conhecimentos prévios e da identificacdo de padrdes, 0s
alunos foram desafiados a traduzir a mensagem. Posteriormente, os alunos
elaboraram mensagens criptografadas usando anagramas para colegas de outra
escola, com a premissa de criar um método de cifragem proprio ou adaptado.

As etapas foram conduzidas seguindo um roteiro prévio. A primeira situacéo
utilizou uma imagem que relacionava senhas com situacdes cotidianas, considerando
gue a maioria dos jovens brasileiros utiliza redes sociais e celulares. Para introduzir o
tema principal da aula, foi trabalhada uma imagem do aplicativo WhatsApp, que
enfatizava a criptografia de ponta a ponta como forma de contextualizar a relevancia
do assunto para os alunos.

A criptografia foi explicada de forma sucinta, utilizando exemplos e analogias
através de imagens para ilustrar o processo de cifragem. Os alunos foram entéo
divididos em grupos para decifrar uma mensagem codificada, sem informacdes
detalhadas sobre o método de codificacao. Eles foram orientados a identificar padrées
para resolver o problema.

A atividade foi realizada simultaneamente por alunos da escola publica quanto
particular. As estratégias de cada grupo foram registradas durante a aplicacdo, sem
intervencdes diretas nesse primeiro momento. A seguir, serdo descritas as estratégias
de cada grupo, referindo-se a eles como Escola 1 (particular) e Escola 2 (publica).

Por meio da abordagem proposta, os alunos foram envolvidos ativamente no

processo de aprendizagem, adquirindo habilidades de resolugédo de problemas,



interpretacdo e aplicacao pratica da criptografia. A interacéo entre alunos de diferentes
contextos econdmicos também promoveu uma experiéncia enriguecedora e uma

compreensao mais profunda do tema, conectando-o a vida cotidiana dos jovens.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao término deste relato, pode-se concluir que os alunos aprendem com
significado, tendo em vista que suas producdes apontam para a apropriacao de novos
conceitos e ndo apenas para a compreensao de processos mecanizados.

A aplicacao desta aula ndo se restringe a interacéo entre diferentes ambientes
de ensino, pois pode ser aplicada, inclusive, dentro de um mesmo conjunto de alunos.
As possiveis variacfes do processo aqui esquematizado ndo sao restritas e ficam sob
inteira autonomia do professor que desejar realizar em suas aulas situagbes
semelhantes.

O trabalho diferenciado em sala de aula é desafiador, mas extremamente
gratificante. A contextualizacdo das aulas de matematica e a aproximacao dos
conteddos ensinados com a realidade do aluno tornam as aulas mais interessantes e
produtivas. O educando protagoniza o processo e se apropria do conceito estudado;
ao invés de memorizar formulas e algoritmos, ele € capaz de fazer interacdes entre
conhecimentos ja interiorizados e as novas proposi¢cdes, aprendendo de maneira

significativa.
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