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RESUMO: o Projeto Paideia tem como principal objetivo a elaboracdo de materiais didaticos
de Filosofia para alunos do Ensino Médio. Levando em conta que a Filosofia tem muito a
contribuir para a formacédo intelectual e emocional dos individuos, sendo até mesmo uma
poténcia que o humano carrega naturalmente, mas que necessita ser exercitada, a proposta dos
materiais é fugir de um método convencional de ensino, sem perder o carater elucidativo,
utilizando-se de um apelo visual, tatil e de elementos da cultura POP, facilitando, assim, a
aproximacdo do publico-alvo com o conteldo a ser apresentado.

A visdo atomista de Demdcrito, por exemplo, pdde permitir a elaboracdo de uma aula
utilizando-se de pegas de Lego, enquanto a musica “The Origin of Love” mostrou-se muito
propicia para a apresentagdo da concep¢do de Amor de Aristéfanes em “O Banquete”,
permitindo uma discusséo dos significados do amor, além do uso de desenhos autorais para
exemplificar os conceitos apresentados.

O projeto ndo sO propiciou uma maior participagdo dos alunos, como tambem
possibilitou que os bolsistas pudessem aprender da perspectiva daquele que ensina. Visando o
bem-estar social e do ambiente, os autores do projeto adotaram materiais sustentaveis em toda
a extensdo do trabalho, como por exemplo, papéis reciclaveis para os desenhos, além de
fundamentar a pesquisa a partir das novas pecas de montar Lego Plants for Plants que

protagonizam uma nova viséo da bioeconomia no mercado atual.



Propde-se, assim, o desenvolvimento de um projeto atrelado a educagdo sustentavel e

ao cuidado com o meio ambiente.
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INTRODUCAO

Ensinar é, em sua esséncia, uma tarefa de grande complexidade. Nao basta apresentar
um método, induzir ou impor uma resposta, ignorando a incrivel capacidade cognitiva que,
até onde se sabe, é 0 que faz o ser humano um animal tdo peculiar. Ensinar é, sobretudo,
trazer a tona um conceito, mas, ao fazé-lo, ndo tratar as conclusdes como absolutas e verdades
intocaveis. Deve-se mostrar e discutir o caminho até elas, valorizando o espirito investigativo
presente em nossa espécie, para que, como num exercicio de maiéutica, desperte-se nos
individuos um lado desbravador, capaz de pensar por si so.

Foi com esse e outros desafios em mente que nasceu o Projeto Paideia. Para permitir
que os alunos do Ensino Médio encontrassem também no ensino de Filosofia uma ferramenta
para desenvolver sua autonomia enquanto individuos pensantes, emotivos e racionais, era
preciso trazé-los para perto dos conteidos discutidos, gerando uma conexdo que facilitasse a
investigacdo dos pensamentos dos grandes filésofos da histéria.

Baseando-se entdo no livio O Mundo de Sofia, do escritor e fildsofo noruegués Jostein
Gaarder, que retrata a histéria da Filosofia de uma maneira muito ludica e especial, teve-se a
ideia de desenvolver materiais didaticos que propiciassem essa aproximagdo dos conceitos
filoséficos a serem discutidos com os alunos do Ensino Médio, trazendo-os, de alguma forma,

para o seu cotidiano e suas vivéncias.

QUESTAO OU PROBLEMA DE PESQUISA

Tendo em vista a importancia do desenvolvimento das habilidades criticas, e o
exercicio do pensamento para a formacdo do adolescente do ensino médio, o projeto visa a
aproximacdo do jovem acerca da filosofia desenvolvendo materiais didaticos sustentaveis

para o ensino da matéria com aproximacao a elementos da cultura POP.

MATERIAL E METODOS
Para as pesquisas, além do uso da Internet, foram tomadas como fontes obras como O

Mundo de Sofia, do escritor e filosofo noruegués Jostein Gaarder; Assim Falou Zaratustra, do



escritor e filésofo alemé&o Friedrich Nietzsche e O Banquete, do filésofo grego da Antiguidade
Platéo.
Para elaboracdo das aulas, além das pesquisas utilizadas, ndo se usou mais do que um arquivo
de texto pelo computador e folhas de papel reciclado para a elaboracdo de desenhos. A
aplicacdo das aulas necessitou de elementos como uma televisdo, computador, acesso a
internet e pecgas de Lego comuns e tematicas.
DESTINACAO DOS MATERIAIS

Os materiais utilizados durante o projeto e apds o seu desenvolvimento sdo compostos
por papéis para os desenhos que serdo reciclados apds seu uso, e todos 0s outros materiais sdo
virtuais como documentos e videos que ndo causam grande escala de entropia ao meio-

ambiente. O lego tematico utilizado para a pesquisa é renovavel feito de cana-de-agucar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As pesquisas e esforcos levaram ao desenvolvimento de materiais didaticos com
diferentes temas. Além de uma aula elaborada para a apresentacdo da visdo atomista de
Demdcrito com uma gincana envolvendo pecas de Lego, também foi planejada uma aula para
apresentar a concepgdo de amor de Arisofanes em o Banquete, a partir de um clipe da mdsica
The Origin of Love. Também foi elaborada uma série de desenhos para apresentar 0s tipos

diferentes de niilismo a partir do pensador alemédo Friedrich Nietzsche.

FIGURA 1.Esboco de desenho feito para explicar o conceito de Niilismo Reativo.



E rasgaram dolorosamente pela carne,
os Filhos do Sol e da Lua, também da Terra.

FIGURA 2.Trecho de um clipe da musica The Origin Of Love, disponivel na internet.

FIGURA 3. Pecas de Lego ilustrando os materiais utilizados na elaboragdo da aula sobre o

conceito atomista de Demdcrito.

CONCLUSOES

Ainda no comeco, a ideia de desenvolvimento de materiais didaticos que pudessem
chamar mais a atencdo dos estudantes do Ensino Médio mostrou-se bastante eficaz. Muitos
alunos, que costumavam ser alheios aos conceitos apresentados na aula de Filosofia, tiveram
sua atencdo capturada ainda na fase de criacdo destes materiais, contribuindo para o
desenvolvimento da pesquisa em torno dos mesmos. Além disso, o proprio projeto atraiu
muitos alunos dispostos a colaborar para o desenvolvimento da ideia.
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