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RESUMO

Aborda-se neste artigo estratégias de compreensdo dos contetdos tratados na escola e esta
delimitado para o ensino da Historia nas séries do Ensino Médio. Considera-se que 0s alunos
precisam seguir o percurso inverso dos saberes de Historia, para que rememorizem, reflitam,
contextualizem e escolham novas significages, ampliando suas percepc¢des de mundo. Assim,
estara 0 docente possibilitando estrategias de compreensdo, em que ha andlise, sintese e

construcdo de novos conhecimentos a partir dos contetdos em sala de aula.

Palavras—chave: Historia. Interdisciplinaridade. Projetos. Aprendizagem.

INTRODUCAO

O presente estudo trata do uso de estratégias de compreensdo dos contetdos tratados
na escola e esta delimitado para o ensino da Historia nas séries do Ensino Médio.

O desejo de aprofundar neste tema surgiu da inquietacdo com os Ultimos resultados do
Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM e neste aspecto o objetivo € mostrar uma imensa
lacuna entre propostas e acdes; planejado e executado; intencdes e efetividade.

O Ensino Médio oferece ao cidaddo ferramentas para que ele possa inserir-se no
mundo sdcio-politico-econdémico e caminhar sozinho? Este é um questionamento a responder
para que se tenha uma identidade do Ensino Médio e levem a compreensdo das mudancas
atuais, possibilitando novos sentidos para esta modalidade de ensino que se coloca como
principio filosofico: Aprender para a Vida.

As atividades propostas em sala de aula, para serem construtoras de sentidos, devem
possibilitar que os estudantes observem, analisem, sintetizem e interprete nos multiplos
aspectos do tema focalizado, estabelecendo relagdes, levantando novas questdes, extrapolando

para outros assuntos.



OBJETIVOS

A presente pesquisa tem por objetivo analisar a Interdisciplinaridade na disciplina de
historia e a préatica dos projetos ndo sdo apenas 0 ajuntamento de saberes, o encontro de
ciéncias, mas, sobretudo, uma intencdo de juntar as percep¢es de mundo que navegam nas

comunidades, construidas historicamente.

METODOLOGIA

Para esta pesquisa, utilizaremos como metodologia o estudo bibliografico de livro,
revistas e de artigos cientificos publicados na plataforma Scielo.

Os referenciais tedricos, uma vez compilados, serdo lidos, estudados e fichados a fim
de confeccionar uma redacao clara e organizada sobre os principais conceitos que embasam 0
tema gerador. Durante a redacao do referencial tedrico, lanca-se méo da analise qualitativa e
critica sobre as diferentes concepgdes e entendimentos sobre projetos na disciplina de
Historia. Nesse sentido, procura-se apresentar um texto claro e preciso, que servira de

consulta para diferentes publicos e que trara diferentes reflexdes sobre o tema tratado.

DESENVOLVIMENTO

Segundo Machado (2010, p. 9), “existe algo que ¢ anterior a todos os projetos, ou seja,
algo que nos mantém vivos e € condi¢cdo de possibilidade de todo projetar. Este algo pode ser
chamado de esperanga, vontade, ilusdo.”

Em sua conotacdo mais frequente, em varias linguas, a palavra ilusdo ostenta uma face
negativa, caracterizando-se como irrealidade, engano ou erro. Em todas as linguas, porém,
ilusdo esta associada a ideia de imaginacao, fantasia, utopia, projeto.

Na Lingua Portuguesa, por exemplo, em qualquer situacdo, poucos sdo 0s que se
orgulham de estar desiludidos a respeito de qualquer tema; quase todos gostariam, portanto,
de ter ilusGes, ou de ndo ter perdido as esperancas.

Considerando a origem da palavra ilusdo (jogo), ter ilusdes € achar que vale a pena
estar no jogo, é permanecer jogando, seguindo as regras e buscando os resultados. Néo ter
ilusBes e crer que ndo vale a pena prosseguir seguindo as regras, é desistir de jogar o jogo da
vida. Um professor precisa de ilusdo pelos alunos, precisa acreditar na semeadura, na

fecundidade de um trabalho e no resultado que pode alcancar agindo. A associagéo entre



ilusdo e acdo pode contribuir para a compreensdo das conexdes entre jogos, ilusdes e projetos
(HERNANDEZ, 2008).

Se é verdade que ndo se vive s6 de sonhos, s6 de ilusdes, que nos alimentamos como
seres humanos dos projetos que realizamos, também o é que sem sonhos, sem ilusdes, sem
esperanca, sem vontade de viver — ou de jogar — ndo se fazem projetos.

Convém em répidas palavras distinguir projeto de utopia, pois, segundo Machado
(2010, p. 15), essa ultima é uma forma radicalizada de projeto, que visa, em geral, a
comunidade humana em seu conjunto, ndo sendo delimitadas geografica ou temporalmente.
Realiza-se em lugar nenhum, em tempo algum, ndo tendo o compromisso com o futuro,
caracteristico da ideia de projeto.

Por via analdgica, ainda considerando Hernandez (2008), utopias costumam ser
associadas a coisas impossiveis de se realizar, ou desejos vaos. Por outro lado, sonhos,
ilusBes, e particularmente utopias sdo essenciais para alimentar a imaginacdo no caminho para
a elaboracéo de projetos.

Pode-se considerar, pelo exposto, que 0 ser humano precisa construir visdes e sonhar
com um futuro melhor, pois, faz parte do ser humano ndo se contentar com o presente. Todos
0s seres humanos deveriam ter utopias, no sentido de serem capazes de imaginar um mundo
que funcionasse de um modo considerado mais adequado. Enfim, ter utopias é ter vontade de
transformar globalmente a realidade, de construir a historia.

O educador precisa refletir coerentemente sobre as coisas, buscando negar para
transformar, devendo, pois, a partir da situacdo historico-social atual, atuar com ética, respeito
e coeréncia, o que significa, transformar sem destruir as bases do desenvolvimento humano,
ou seja, gerar melhorias no que ja existe, devagar, mas de forma constante (HERNANDEZ,
2008).

O mesmo autor afirma que a pratica pedagdgica nas salas de aula, infelizmente, tem
omitido esta atuacdo transformadora do professor e, consequentemente, do aluno.
Encontramos algumas vezes na sala de aula, um local de infelicidade, de tédio, de
desmotivacdo; os assuntos parecem ndo ter a ver com a realidade, ndo trazem resultados
imediatos e, no maximo, impelem o aluno para atividades mecénicas, que, embora bem
intencionadas, ndo despertam dinamismo e muito menos necessidade do conhecimento.

Muitas foram as tentativas de implementacdo de projetos, segundo Barbosa (2010),
porém, quase todas tiveram pouca duracdo devido ao fato de que a operacionalizagdo dessa
perspectiva tedrica de organizacdo do trabalho, esbarrava em ideias convencionais sobre a

funcdo da escola, do ensino e também da aprendizagem.



Mesmo encontrando restrigdes, a dinamica da vida da sociedade atual e as novas
caracteristicas da infancia e da adolescéncia nos mostra que é necessaria modificacdo na
forma de estruturar e organizar a vida escolar e isso pode ser feito por meio de projetos. Os
projetos sdo formas de organizacdo do trabalho escolar pela busca de conhecimentos, pela
realizacdo de atividades desenvolvidas pelos alunos, que estabelecem, dessa maneira, a
relagdo entre teoria e pratica (BARBOSA, 2010).

Para 0 mesmo autor, é fundamental que o professor, antes de pdr em pratica um
projeto, faca um diagndstico para conhecer aquilo que seus alunos ja sabem, o contexto e a
situacdo cultural em que estdo inseridos, para assim poder aplicar os métodos investigativos
adequados ao nivel de saber deles.

Qualquer projeto destina-se a propiciar aprendizagem e estudo pela busca de
informacGes, descobrindo, respondendo a questdes etc. Significa estudar de maneira diferente
pela inovagéo e pela mudanca na metodologia de ensinar que representa o espirito renovador
da escola. Os projetos, como estratégias de aprendizagem, fazem com que os alunos sejam o0s
criadores e 0s construtores de sua formacdo (HERNANDEZ, 2008).

Por reconhecerem que eles mesmos é que devem descobrir e buscar as respostas para o
problema ou para os fatos a estudar, os alunos sentem-se completamente satisfeitos com o que
fazem — e o fazem de maneira surpreendente.

A praticidade e a utilidade do projeto fundamentam-se: nas experiéncias ja testadas,
com sucesso, em muitas escolas; na psicologia da aprendizagem por descoberta; nos conceitos
de Piaget sobre o desenvolvimento evolutivo e o sentido de construcdo do conhecimento
partindo do que os alunos ja sabem; na necessidade de vincular a teoria a pratica, que leva a
organizacdo dos conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais a serem ensinados; na
preocupacdo do trabalho partilhado, que favorece a solidariedade e a aprendizagem
democratica (MARTINS, 2011).

A escolha ou indicacdo dos temas dos projetos a serem investigados deve obedecer a
critérios, como: devem ser problemas com possiveis solucBes a serem encontradas; de
preferéncia, esta escolha deve recair sobre temas que possam ser trabalhados por diferentes
disciplinas, em diferentes momentos e para diferentes finalidades; os temas devem estar
relacionados a situac@es cotidianas significativas dos alunos ou por eles vivenciadas; os temas
devem estar adequados aos objetivos do projeto educacional proposto pelo planejamento da
escola (HERNANDEZ, 2008).

A palavra projeto segundo Machado (2000, p.1), costuma ser associada ao trabalho

tanto de engenheiros ou arquitetos, quanto a trabalhos académicos, a estrutura¢do de planos



educacionais, politicos ou econdmicos. No entanto, a ideia de projeto estd presente em
contextos mais abrangentes, mais pessoais e diz respeito a todas as acdes que caracterizam o
modo de ser do ser humano.

Ainda segundo Machado (2010, p. 2), etimologicamente, a palavra projeto deriva do
latim projectus, participio passado de projicere, significando algo como um jato lancado para
frente.

Na sua pratica diaria os educadores deparam com muitos problemas educacionais,
ou seja, necessidades que professores e alunos tém, durante o processo de ensino e
aprendizagem. Normalmente o professor estd atento aos problemas, mas pouco

consegue quanto a resolvé-los. Vejamos como podemos resolver estes problemas,
fazendo uso de um projeto de trabalho (MARTINS, 2011).

O projeto de trabalho, segundo Martins (2011), € uma resposta — nem perfeita, nem
definitiva, nem Unica — para a evolugdo que o professorado quer, refletindo sobre sua prépria
pratica, para melhora-la. A organizacdo do projeto de trabalho se baseia fundamentalmente
numa concepc¢do da globalizacdo entendida como um processo muito mais interno do que
externo, no qual as relagdes entre contetidos e areas de conhecimento tém lugar em funcéo das
necessidades que traz consigo o fato de resolver uma série de problemas que subjazem na
aprendizagem.

A prética interdisciplinar deve levar os alunos ao plano da acdo refletida, a uma
consciéncia dos problemas a resolver e dai para a consciéncia dos meios cognitivos — que nao
devem ser apenas dedutivos, mas plenos de inducdo, em que se recria um contexto e se tem
uma percepcdo ampliada do conhecimento, para além dos limites impostos, levando a
libertacdo e possibilitando um modo de comunicacdo que ultrapasse a simples juncdo das
disciplinas escolares e a préatica de reproduzir informacdes.

A interdisciplinaridade é fundamental para ampliar a visdo dos profissionais e
académicos e facilitar as tomadas de decis@es, tendo em vista o atual estagio de maturidade do
conhecimento humano e a velocidade e profundidade das mudancas sociais, econdmicas,
politicas e tecnologicas. Promover a interdisciplinaridade é possibilitar o estabelecimento de
relacBes entre conceitos abordados em diferentes disciplinas, explicitando a interdependéncia
do conhecimento para romper com a fragmentacdo (FURLANETO, 2008).

O movimento da interdisciplinaridade surgiu na Europa, principalmente na Franca e
Italia, em meados de 1960, aparecendo, inicialmente, como tentativa de elucidacdo e de
classificacdo tematica das propostas educacionais de rompimento com a fragmentagdo da

educacédo, conquanto o destino da ciéncia multipartida ensejava a faléncia do conhecimento,



na medida que se distanciasse de um conhecimento em totalidade, se estaria decretando a
faléncia do humano, a agonia da civilizagcdo (FAZENDA, 2004).

Chubin et al. (2006), afirma que a interdisciplinaridade é um problema de
conhecimento e qualquer tentativa de entender o seu conceito torna-se dificultoso, ja que
existem diferentes opiniGes sobre a sua origem. Para alguns, o tema é antigo e tem suas raizes
nas ideias de Platdo, Aristételes, Rabelais, Kant, Hegel e outras figuras histéricas que foram
consideradas pensadores da interdisciplinaridade. Para outros, é inteiramente um fenémeno do
século XX, com raizes nas modernas reformas educacionais, pesquisa aplicada e movimentos
na fronteiras da disciplinaridade.

Na verdade, 0 mesmo autor defende que o termo interdisciplinaridade ndo surgiu antes
do século XX, mas as ideias sdo bastante antigas, de modo que € importante tratar da moderna
concepcao de interdisciplinaridade.

A interdisciplinaridade é fundamental para ampliar a visdo dos profissionais e
académicos e facilitar as tomadas de decisdes, tendo em vista o atual estagio de maturidade do
conhecimento humano e a velocidade e profundidade das mudancas sociais, econdmicas,
politicas e tecnologicas. Promover a interdisciplinaridade é possibilitar o estabelecimento de
relacBes entre conceitos abordados em diferentes disciplinas, explicitando a interdependéncia
do conhecimento para romper com a fragmentacdo (FURLANETO, 2008).

Estar aberto e ter percepcdo sobre o que esta acontecendo no mundo e no jeito de
pensar é essencial para possibilitar a participacdo ativa nos caminhos que levam ao
conhecimento e as préaticas de busca do conhecimento. A base da interdisciplinaridade € a
visdo total do conhecimento e a abertura daqueles que vao fazer acontecer o sucesso de uma
aprendizagem significativa.

Para Fazenda (2004), na historia da interdisciplinaridade, Gusdorf' apresentou a
Unesco um projeto de pesquisa interdisciplinar (de totalidade) para as ciéncias humanas — a
intencdo seria orientar as ciéncias humanas para a convergéncia, trabalhando pela unidade
humana, sujeita a dicotomias como ciéncia e arte; cultura e ciéncia; objetividade e
subjetividade; percepcao e sensacao; espaco e tempo.

Conforme Chubin et al. (2006), considerando a desintegracdo do conhecimento,
Gusdorf apontava obstaculos para o conhecimento interdisciplinar: a) subdivisdo das

disciplinas — a criacdo de linguagens especificas para cada saber; b) reforco institucional —

! Georges Gusdorf (1912-2000), filésofo e epistemoldgico francés, que tratou das ciéncias humanas e
do pensamento ocidental, preocupando-se com as questdes da pedagogia, metafisica, significagdo,
entre outras. Fonte: Uniucamp (2008).



instituicdes de ensino e pesquisa reforgam a subdivisdo das disciplinas; c) desenvolvimento de
sistemas feudais de desenvolvimento — a multiplicacdo de instituicdes e 0s espagos
intelectuais cada vez mais compartimentados; d) divisdo das culturas — a divisdo das culturas
gera divisdo de mentalidades; e) formas de interdisciplinaridade falsa — o ajuntamento de
pessoas com dominio de varios saberes ndo implica interdisciplinaridade real; f) sintetizacdo
do saber dominado — sintese nos limites do dominio do saber fragmentado.

A interdisciplinaridade surgiu como um ponto de vista capaz de exercer uma reflexao
aprofundada, critica e salutar sobre o funcionamento das instituicbes educacionais, permitindo
a consolidacdo da autocritica, desenvolvimento da pesquisa e da inovacdao (FAZENDA,
2004).

Lick (2009), ao tratar de interdisciplinaridade, defende que, ao organizar o documento
transnacional Interdisciplinaridade e Ciéncias Humanas, em 1983, Gasdorf tratou de pontos
de encontro e cooperacédo das disciplinas que formam as ciéncias humanas e da influéncia que
umas exercem sobre as outras, seja do ponto de vista historico, seja do filosofico. S&o
analisados os problemas e os campos de estudo mais significativos, além de mostrar certas
relacBes entre as ciéncias naturais e humanas.

Na escola, entdo, interdisciplinaridade passa a ser a organizacdo da informacdo dos
conhecimentos escolares, para que a aprendizagem néo se realize por uma simples adicéo, e
sim pelo estabelecimento de conexdes a partir dos conhecimentos que 0s alunos ja possuem.

Buscar a interdisciplinaridade na atividade pedagdgica, fard& do educador um
pesquisador, consciente e comprometido com a sua autonomia e a do aluno, empenhando-se
objetivamente, para o sucesso de sua atuacéo.

Observa-se na fala dos autores citados que o discurso oficial do Ensino Médio é o de
formacdo para a vida, porém, identifica-se por meio de varios contra-argumentos, um Ensino
Médio para o capital, em que a formacéo € para o atendimento das necessidades produtivas.
Portanto, o discurso indica uma formacao para a avida e a pratica para o capital.

Trabalha-se a questdo das relac6es de poder e as diferencas no cotidiano da escola, sob
o olhar de varios tedricos que deixam transparecer que a Escola é para o capital e ndo para a
vida. Contudo, foram lancadas propostas dos autores citados, de acGes contra-hegemonicas
gue mostram possiveis caminhos para a superacdo das limitacGes do capital e assuncdo de
uma escola para o povo.

Considera-se que a escola média precisa rever o passado, articular o presente e langar

um projeto para o futuro, simples, claro e objetivo, isto é, que atenda os anseios da



comunidade escolar e local e os principios da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo
Nacional, superando as limitacGes da cidadania, diferenca e relagdes de poder capitalistas.

Neste aspecto é que este trabalho procurou valorizar o ensino da Histéria pautado pela
pedagogia dos projetos e pela agdo interdisciplinar e, antes de se escrever algumas
consideracOes finais € importante esclarecer que ndo ha verdades absolutas, de modo que o
que se vier a declarar como conclusdo estaré passivel de novas visdes, de novas conceituacoes
e novos paradigmas. O ser humano é um eterno aprendiz e essa € a sua melhor qualidade.

Ao se tratar de Historia, com base em Martins (2011), pode-se identifica-la como um
fendmeno complexo e heterogéneo, pois articula, contemporaneidade, passado, futuro,
capitalismo, condigdo local, nacional, internacional, cultura, povos, crengas.

Também, com base em Chubin et al (2006), para que um fenémeno seja tratado como
complexo, exige do pesquisador: flexibilidade para a incerteza; familiaridade; continuidade;
experiéncia extrema; e, essencial, a concepcdo de que existe um outro, ndo como
etnocentrismo, mas como interacao e integracéo, ou seja, ndo se domina sozinho, mas com o
referencial do outro, como complementaridade para compreensdo da complexidade.

O modelo hegeménico de civilizacdo precisa ser questionado radicalmente e o desafio
do pensamento critico é superar o0s estreitos limites desse paradigma de pensamento Unico,
para indagar outros saberes, outras praticas, outros sujeitos, outros imaginarios capazes de
conservar viva a chama das alternativas para essa ordem social de hegemonia do capital.

Infelizmente, as atuais estruturas disciplinares das universidades latino-americanas
cristalizadas pelas relacdes de poder do capital, cristalizam também o conhecimento sob a luz

da naturalizacdo e cientifizacdo do mundo neoliberal.

CONSIDERACOES FINAIS

Uma escola interdisciplinar significa contextualizada com a realidade presente, e
democratica, isto €, que dé oportunidades a todos de adquirirem competéncias importantes
para a vida social, profissional e pessoal, uma questdo de coeréncia com as diretrizes
educacionais nacionais, na medida em que pressupdem uma formacéo do aluno para 0 mundo
do trabalho e para o seu sucesso como cidaddo.

Na escola interdisciplinar deve-se estar buscando formar um espaco de aprendizagem
coletiva e cooperativa, de modo que se possa despontar como uma comunidade de pessoas

que se identificam num mesmo objetivo e que se assumam como tendo a mesma vontade.



Ainda sobre a especificidade do cotidiano escolar, coloca-se que a escola trabalha com
criancas, jovens e adultos, o que nao é facil mesmo porque sdo pessoas e, portanto, subjetivas,
Unicas e com necessidades diferentes. N&o € so isso; tem a administracdo dos professores, 0
trabalho com o processo pedagdgico, a integracdo da escola com outros ambitos, a
administragdo dos recursos financeiros, o cuidado com os recursos fisicos e materiais.

O grande desafio do educador interdisciplinar passa a ser a reflexdo permanentemente
renovada acerca dos modos como enfrentar as oportunidades e as ameacas de uma sociedade
da informacdo e da comunicagdo, fazendo da escola o que ela sempre representou para as
pessoas, um lugar onde se aprender a aprender, a fazer, a viver e a ser.

O professor deve usar a interdisciplinaridade como uma estratégia pedagdgica que
assegure aos alunos a compreensdo dos fendmenos naturais e sociais. Ao relacionar o
conhecimento escolar aos contextos naturais e sociais de onde foi extraido e onde é aplicado,

se deve fornecer aos alunos as ferramentas mentais para a compreensao e a agéo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BARBOSA, M.C.S. Por que voltamos a falar e a trabalhar com a pedagogia dos projetos?
Revista Educacao, n° 4. Porto Alegre: Projeto. Janeiro/junho 2010.

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Brasilia: MEC, 1998.

CHUBIN, D.; PORTER, A.; ROSSINI, F.; CONOLLY, T. Interdisciplinary Research an
Analisys: A Book of Readings. USA: Lomond, 2006.

FAZENDA, I.C.A. Interdisciplinaridade: Historia, Teoria e Pesquisa. Campinas: Papirus,
2004.

FURLANETO, E.C. A prética interdisciplinar. Sdo Paulo: Erica, 2008.

HERNANDEZ, F. A organizacdo do curriculo por projetos de trabalho. Porto Alegre:
Artmed. 2008.

LUCK, H. Pedagogia Interdisciplinar: fundamentos tedrico-metodoldgicos. Petrdpolis:
Vozes. 2009.

MARTINS, J.S. O trabalho com projetos de pesquisa. Campinas: Papirus. 2011.

SOLE, I. Estratégias de leitura. Porto Alegre: Artmed, 2008.



	Na sua prática diária os educadores deparam com muitos problemas educacionais, ou seja, necessidades que professores e alunos têm, durante o processo de ensino e aprendizagem. Normalmente o professor está atento aos problemas, mas pouco consegue quant...

