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“VIDA DE INSETO”
  
INTRODUÇÃO
O projeto sobre os insetos  trás a proposta de  conscientizar adultos e crianças de que os insetos são de grande importância para o nosso planeta, ainda que em determinado momento, a presença destes não agradem os seres humanos. Cada inseto tem sua função específica e precisamos de todos deles para o nosso equilíbrio biológico. Através do projeto, identificaremos características dos insetos, sua importância no meio embiente, e ainda construiremos um protótipo dos principais insetos pesquisados, utilizando os scopabits, um material que trará conceitos eletrônicos, enriquecendo ainda mais nosso estudo. Além disso, o tema proposto dialoga com a proposta de construção do sistema de escrita (alfabetização) dos alunos, já que o público alvo são os alunos do programa Educa Mais.

“O importante na ciência não é obter novos fatos, mas sim descobrir novas maneiras de pensar acerca deles.” William Lawrence Bragg

OBJETIVO
Perceber, conhecer, reconhecer e valorizar todas as formas de vida e que a biodiversidade sofre transformações durante seu próprio desenvolvimento. 
Reconhecer e explorar diferentes fontes de informação e recursos tecnológicos para construir conhecimentos no reconhecimento da importância do uso de novas tecnologias para a comunicação e a interação no mundo atual.

[bookmark: _heading=h.8k9aq2bfw7pw]DESENVOLVIMENTO 
Iniciamos o projeto com uma leitura realizada pelo professor de um texto, contendo uma curiosidade sobre a abelha (você sabia?).  A  partir da leitura, realizamos uma roda de conversa, para diagnosticar os conhecimentos prévios que os alunos tem em realção aos insetos: quais conhecem, quais nunca viram, quais tem medo...
Realizamos o jogo: bingo das rimas, em que o professor sorteia uma palavra, e o aluno que tiver a figura de um inseto que rime com essa palavra marca um ponto.
Construímos também, os nomes dos insetos do jogo utilizando o alfabeto móvel, refletindo sobre a escrita destes.
Realizamos uma votação, e os quatro insetos mais votados fizeram parte da pesquisa feita pelos alunos. Durante a pesquisa, eles puderam identificar elementos como: locomoção dos insetos, tempo de vida, alimentação e curiosidades.
A pesquisa foi realizada utilizando os notbooks da escola, a internet e fones de ouvido. Após a pesquisa, elencamos na lousa as informções que os alunos encontraram sobre cada inseto. Essas informações foram digitadas e entregues aos alunos com as palavras embaralhadas, a fim de organizarem em grupo e construirem um cartaz.
A partir de todo esse conhecimento construído, passamos para a etapa da robótica. Com os alunos em grupo, foi entregue a eles vários compenentes do scopabits para maninulação, com a proposta pensarem numa estratégia de ligar o motor do scopabits. Conversamos sobre a construção do inseto robô, que será construído utilizando os componentes: o que precisaremos para construir? Precisaremos de mais componentes? Como faremos o inseto andar? Qual a fonte de energia que vai movimentar o robô?
A próxima etapa foi construir a base do robô, utilizando papelão e arame. A partir desse movimento, a data da construção do inseto foi marcada.
Nesse dia, os alunos se organizaram em grupo, e após separarmos todo o material,  realizamos a construção do inseto, com o objetivo final de fazer o inseto se locomover.

METODOLOGIA 
Utilizamos como pesquisa os notebooks da escola, internet, textos e vídeos trazidos pelos professor.
Também foi utilizado o movimento de rodas de conversa, leituras de fichas técnicias e de texto informativos.
Para a construção dos insetos utilizamos os scopabits, que são Kits para fazer projetos criativos usando a eletrônica: suporte para pilha, pilha, motor DC, chave gangorra, led, jumper.

DESAFIOS
Tivemos como desafio o momento de construção do robô, pois a construção em grupo exige que cada um tenha uma função, e todos os alunos queriam a mesma função. Tembém durante a construção surgiram imprevistos, como por exemplo: a quantidade de material não ser suficiente, a oscilação de internet na hora da pesquisa, exigindo estratégias complementares para superar esses desafios.


APLICAÇÃO CONTENTO O ALCANCE DA AÇÃO
Como o projeto foi realizado com as turmas do Educa Mais, ele foi o tempo todo pensado e voltado para alfabetização e letramento dos educandos, todas as atividades propostas foram realizadas dentro desta perspectiva, e ao longo de seu desenvolvimento, podemos perceber que outros saberes foram acrescidos aos alunos.
CONCLUSÃO
[bookmark: _GoBack]Através do tema abordado, os alunos conseguem refletir sobre a importância de todas as espécies no ambiente em que vivem, têm mais conciência das ações humanas e o impacto na vida, puderam refletir e dialogar sobre o desmatamento, sua consequência na vida dos insetos e dos seres humanos. a partir daí, utilizar dos recursos naturais disponíveis com mais responsabilidade.
 A construção dos robôs não só acrescentou conhecimentos eletrônicos aos alunos, mas também a reflexão sobre outras possibilidades de usarmos os mesmos componentes, na construção de outras ferramentas, para a resolução de problemas.
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